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Prologo

Maestras y Maestros de Nuevo Ledn

La serie “Aprender a ensefiar . . .”” que ahora ponemos en sus manos es resultado del
esfuerzo compartido entre el Proyecto Centro de Altos Estudios e Investigacion Pedagdgica
y un grupo de docentes e investigadores en el quehacer educativo, cuya experiencia
gueremos compartir con las maestras y maestros de educacion primaria.

El interés que nos anima es ofrecer a los docentes de Nuevo Ledn, distintas aproximaciones
tedricas, metodoldgicas y didacticas sobre las Asignaturas que componen el Plan y los
Programas de estudio de la educacion primaria.

Los textos que se presentan son la expresion de un grupo de estudiosos, - docentes y
autores de libros y materiales dirigidos a maestros -, preocupados por el trabajo cotidiano
en el aula e interesados en proponer formas y estrategias para que los alumnos y las
alumnas aprendan mejor y de forma significativa.

La serie “Aprender a ensefiar . . .”” no tiene como finalidad ser un sustituto de los
materiales con los que cuenta el maestro, por el contrario, busca propiciar que a partir de la
lectura de los diferentes puntos de vista de los autores, y — de ser posible — de la reflexion
colectiva sobre ellos, el docente encuentre nuevas maneras de abordar algunos temas o la
posibilidad de enriquecer sus estrategias para el desarrollo de los procesos de ensefianza —
aprendizaje.

Quienes nos encontramos en las aulas, 0 hemos estado en ellas, sabemos de las dificultades
que se viven todos los dias para lograr que los alumnos alcancen los objetivos de
aprendizaje propuestos, por ello, estamos convencidos de que requerimos de contar con
elementos tedricos, metodolégicos y practicos, que nos lleven a procesos de autoformacion,
de andlisis y discusion, de reflexion y cambio con vistas a lograr una educacion bésica de
calidad y a la altura de los requerimientos actuales que la sociedad ha depositado en la
escuela.

Los textos que integran la serie “Aprender a ensefiar . . .”” habran cumplido sus propdsitos
no sélo cuando sean revisados de manera personal y comentados con los colegas, sino
principalmente cuando lleguen a formar parte de la experiencia, pues ésta consiste no sélo
en el nimero de cosas que se han visto o vivido, sino en el nimero de cosas que se han
reflexionado y puesto en practica.

Maestros y Maestras de Nuevo Leon, es a partir de esta perspectiva que los invitamos a leer

los libros de la serie “Aprender a ensefiar . . .” .

Ismael Vidales Delgado y Adela Guerrero Reyes
Coordinadores de la serie



Presentacion

El libro “Aprender a ensefiar Educacién Artistica y Educacién Fisica” relne las
aportaciones de los siguientes cinco autores, en torno a diferentes temas relacionados con la
ensefianza de estas Actividades de Desarrollo en la educacion primaria.

Para Educacién Artistica, tenemos:

La imagen que informa . . . la imagen que ayuda en la ensefianza, de Juan T. Lovera
Vazquez. A partir de un recorrido histérico, el autor nos muestra que la tarea docente es
un ejercicio permanente de comunicacion, en el que, en el presente, se puede tener mas
0 menos exito, si se es capaz de complementar las virtudes tradicionales del ser
maestro, con la posibilidad de persuadir, documentar y razonar a través de la imagen y
los medios audiovisuales en general. Algunas maneras de desarrollar este ejercicio
comunicativo, son presentadas en el texto.

La expresion plastica en la escuela primaria, de Angélica R. Zdfiiga Rodriguez. Sentir
e imaginar son dos capacidades sobre las cuales se comparten algunas definiciones e
ideas en el articulo. La autora describe actividades que podrian contribuir a que la
expresion plastica en la escuela no sea reducida a la elaboracion de manualidades que se
realizan esporadicamente, siguiendo un modelo para todos y que no plantean retos a los
alumnos.

La educacion artistica ¢ Divertimento o crecimiento?, de Héctor Chargoy y Guajardo. A
través de ejemplos y actividades concretas, a manera de una “guia para la educacion
artistica”, el autor logra exponer de manera sintética los campos de accion implicados
en esta materia, resulta una invitacion para comprender que sin ser especialista es
posible desarrollar la capacidad creativa en docentes y alumnos a través de la musica, la
danzay la expresion corporal las actividades de apreciacion y expresion plasticas.

Por su parte, para Educacion Fisica, tenemos:

El nuevo enfoque educativo de la Educacion Fisica en la escuela primaria, de Aida
Hernandez Ruiz. En este texto, la autora revisa las lineas que plantea el enfoque actual
para la ensefianza de la Educacién Fisica y, a partir de éste, propone sugerencias
especificas para que docentes no especialistas puedan trabajarla en la escuela, con la
intencion de modificar ideas y précticas, vencer retos y dificultades, y contribuir con
ello a su revaloracion.

Aprender a ensefiar Educacion Fisica, de Soledad Deceano Osorio. Teniendo presente
que no en todas las escuelas primarias se cuenta con un maestro de Educacion Fisica, y
de que esta actividad es fundamental para el desarrollo integral de los educandos, la
autora propone una serie de estrategias y reflexiones para que los profesores no
especialistas puedan trabajar con las habilidades motrices de los alumnos.

Maestro y Maestra de Nuevo Leon

Los invitamos a iniciar la aventura de leer este texto, confiamos en que el viaje despierte en
usted nuevas inquietudes e interrogantes que lo lleven a nuevas busquedas y a mejores
practicas.






Centros de ensefianza desde las instituciones eclesiasticas hasta la escuela contemporanea,
han adquirido un rol protagonico pues el primer objetivo con los asistentes de nuevo
ingreso y poseen al menos las competencias basicas en el uso de la lengua hablada es que
adquieran los conocimientos que les permitan leer y expresarse a través de la lengua escrita
(verbo—iconica).

En la escuela primaria, una vez que el alumno es alfabetizado en el uso de la lengua escrita,
se pone a su alcance a través de los libros de texto gratuitos un sinfin de informaciones,
principalmente mediante la palabra escrita, informaciones que en la medida que conoce y
demuestra que las aprende, es promovido primero de grado y posteriormente de nivel.

La vida escolar del educando esta plagada de letras y numeros en su desarrollo académico,
sin embargo ¢cdémo garantizar que el alumno aprende lo que lee porque entiende y le son
significativos los conceptos y no solamente porque memoriza para repetir el concepto en el
momento que le sea requerido en un examen?

Ahora que los principales medios de comunicacién masiva y las campafias de publicidad
instrumentadas para fomentar el consumo de los productos que promueven, acuden a un sin
fin de estrategias tanto en imagen como en texto involucrando las emocionales para atraer
la atencidn de sus posibles consumidores, la escuela parece encontrarse en clara desventaja
en busca de obtener la atencion del educando, esto en gran parte por la diferencia de
medios, recursos y estrategias utilizados. Mientras la escuela tiene como base la palabra
escrita que requiere de un proceso cognitivo —percepcion fisioldgica, decodificacion de los
signos e integracion de las palabras para finalmente alcanzar la comprension del todo-
como requisito para alcanzar el disfrute del contenido, los medios masivos de
comunicacion acuden fundamentalmente a los medios audiovisuales para transmitir la
informacién que de inmediato, sin necesidad de razonamientos propician la aceptacion o
rechazo en los espectadores, casi en el mismo momento en que se desarrolla la transmision
propician la reaccion de los espectadores, entre los que muchas veces se encuentran
nuestros educandos.

En adelante, al referirnos a un soporte de informacion, serd en relacion con el texto,
imagen, sonido o video como posibilidad para transmitir informacion, ya sea en el contexto
escolar o extraescolar. Al mismo tiempo se utilizard el término lenguaje como la
codificacion y uso adecuado de cada soporte, considerando que la imagen, el sonido, el
texto o el video contienen y transmiten informacion que deberéa ser identificada y entendida
—decodificacion— por sus lectores.

En el texto impreso, lenguaje escrito o texto como soporte de informacion las emociones
provienen casi exclusivamente de los significados no de los significantes —forma en que se
representa un concepto, puede ser la palabra “libro”, un dibujo de un libro, la fotografia de
un libro o el video en donde el viento propicia que las hojas de un libro avancen como
metafora del paso del tiempo—, es necesario comprender antes de emocionarse, primero
debemos acceder a los significados.

En el lenguaje audiovisual —que utiliza como soporte de informacién sonidos, dibujos,
fotografias, esquemas o videos— en cambio, se obtienen reacciones a través de los
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significantes, las formas, los colores, el movimiento, la musica, el cambio de ritmo en las
locuciones entre otros recursos, son portadores de emociones de manera inmediata,
concreta y dindmica.

Leer implica una actitud mental activa, de concentracion para dar sentido a los signos, que
al ser abstractos sus formas gréficas estan alejadas de la realidad a la que representan.
Percibir imagenes graficas o sonoras, por el contrario requiere una actitud mental receptiva,
de apertura, de contemplacion y reconocimiento. En la lectura de textos, es necesario
identificar signos arbitrarios, convencionales porque no representan la realidad, aprendidos,
de los que hay que extraer en su conjunto un significado, resultado de operaciones mentales
de cardcter gramatical, sintactico y semantico. En la lectura de iméagenes los signos tienen
similitud con la realidad a la que hacen referencia por lo que el lector, solamente tendra que
dejarse informar pues los signos son la informacion misma.

Es necesario, hacer hincapié en que el primer paso6 para apropiarse de la informacion y con
ello tener la posibilidad de alcanzar el conocimiento, esta determinado por la percepcion
eficaz de dicha informacion, una visualizacion que propicie la identificacion, entendimiento
y comprension del contenido motivo de la lectura. ElI conocimiento del lenguaje de
representacion del soporte de la informacion resulta indispensable —forma, tamafio,
contraste, espaciado, entre otras caracteristicas del texto en este caso— .

En las siguientes lineas de texto, lea una y tape las dos restantes, repitiendo el proceso hasta
leer cada una de las diferentes formas de representar en texto una idea.

Lalegibiidadesunelementoimprescindibleenlacomprensiondetextos
La legibiidad es un elemento imprescindible en la comprension de textos

La legibilidad es un elemento imprescindible en la comprensién de textos

¢Cual de las anteriores lineas de textos facilitan la percepcion tipogréfica —identificacion de
letras, palabras e idea—?

Al observar la interaccion cotidiana de los diferentes soportes de informacion vigentes,
identificar una asociacion medios de comunicacion—escuela, podria parecer un sinénimo de
juntar agua con aceite, observar una reunion Castro—Bush en cordial convivencia, o
desarrollar una suma escrita utilizando como forma de representacion para cada uno de los
sumandos el nombre de los nUmeros y no su representacion numérica. Pareciera ilogico e
incluso resultara imposible llevar a feliz termino alguna de estas acciones. Lo mismo
sucede con la convivencia entre los soportes utilizados por los medios de comunicacion
masiva presentes en la vida diaria de nuestros alumnos y la actividad en la escuela con su
esquema tradicional basado en el texto impreso, la exposicion verbal —muchas de las veces
monotona— del profesor y la palabra escrita como lenguaje de representacion y validacion
del aprendizaje.
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e Toda imagen se somete a reglas. La gramatica de la imagen, del mismo
modo que cualquier idioma, conforma un conjunto de reglas que definen
cuéales son sus elementos constitutivos y de qué manera pueden combinarse
entre si para que la imagen adquiera sentido y cumpla con su funcién.

e En el aspecto seméantico, la representacion iconica o imagen tiene una carga
de significado en donde forma, color, textura dimensién, escala son
portadores de contenido, le asigna una funcion informativa a la imagen, sin
necesidad de proceso alguno con intencién emocional.

e La sintaxis de la imagen estudia sus componentes y profundiza en las lineas
que regulan su construccién, composicién y estructura. Los elementos
basicos de la representatividad visual conforman la sintaxis en todos los
niveles de inteligencia visual: El punto, la linea, el contorno, la direccién, el
tono, el color, la textura, la escala, la dimension y el movimiento. Son la
materia prima de toda informacion visual que se integra con elecciones y
combinaciones selectivas. La estructura del desarrollo visual determina la
presencia, énfasis y jerarquia de los elementos visuales presentes en el
objeto iconico.

En la vida cotidiana, el consumo de informacién visual es una constante, la existencia de
mensajes en donde interactuan texto e imagen, estructuran el denominado mensaje bimedia
—dos medios—. Ya los egipcios 3000 afios antes de nuestra era combinaban en un mismo
mensaje imagenes y textos —escritura cuneiforme-, los antiguos escribas en sus documentos
eclesiasticos combinaban el text escrito —caracteres géticos- con los dibujos iluminados y
con la imprenta renacentista interactuaban grabado y texto.

Los alumnos de 3%, 4%, 57 y 6° grados
hicieron una encuesta para saber cudl es el
dep favorito en cad 0%
resultados de la encuesta fueron escritos
de distinta manera.

La practica de la escritura, nos lleva a su representacion por medio de imagenes, letras y las
palabras en un impreso formalmente son graficos, de la misma forma que son imagen en la
pantalla del televisor, de la computadora o el cine. La percepcion de informacion visual se
afianza con la interaccion informativa texto—imagen, funciona ante nosotros en periddicos,
revistas, folletos, catalogos, cdmics, carteles, sefializaciones y libros de texto. Gran parte de
la comunicacion mediatica es resultado de un flujo de imagenes y textos en infinitas y
variadas combinaciones.
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La complementariedad de la imagen y el texto en la comunicacion —porqué no llevarlo a la
ensefianza?—, como ya se indico, se basa en que los soportes texto—imagen se dirigen a un
solo canal de percepcion: la vision, con el riesgo de que uno de los dos soportes de
informacidn aparezca como un ruido en relacion al otro, y asi interfiera en su percepcion, o
por el contrario, que la atencion no se disperse y, ademas se incremente el poder didactico y
convincente del mensaje. Esto se alcanza optimizando el lenguaje de cada uno de los
soportes de informacion.

El objetivo del mensaje bimedia en la ensefianza: Conjugar la fuerza pregnante de la
imagen y la ausencia de ambigtiedad de lo escrito. Un mensaje “ilustrado” que recurre a
dos soportes de informacién, cada uno con sus repertorios, codigos, contexto y retorica
particular.

A continuacion aparece una comparacion entre los dos soportes de informacién visual.

LENGUAJE VERBAL LENGUAJE ICONICO
Signos arbitrarios (palabras) Signos no arbitrarios (imagenes)
Para interpretarlo el receptor debe conocer No necesita del conocimiento de un codigo
el cadigo
Los signos son triviales en si mismos (la Los signos iconicos son interesantes por si
apariencia fisica de las palabras no es mismos.
importante).
Se transmite con mayor exactitud el Pueden aportar detalles que distraigan del
mensaje intencional. mensaje fundamental de la comunicacion.
contenido monosémico contenido polisémico
Facilidad para referirse a conceptos Facilidad para referirse a objetos concretos
abstractos.
Aporta informacion conceptual (principios, Aporta datos representacionales y de
ideas..) ubicacion (forma, textura, colores,
localizacion...)
Se basa en un conjunto finito de elementos Utiliza un conjunto infinito de elementos
regulados por un sistema finito de cuyas ordenaciones no estan codificadas.
reglas(sistema fonoldgico, gramatica..)
Percepcion lineal temporal de los Presentacion y percepcion simultanea de
elementos (secuenciacidn en presentacion los elementos(naturaleza no lineal, facilita
de las ideas) pensamiento divergente, desarrollo de

actividad creativa)
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La imagen

Es una palabra derivada del latin (imago: figura, sombra: imitacion), se refiere a toda
representacion figurada en relacion con el objeto representado acudiendo a la semejanza
como patron de identificacion.

La imagen es la representacion visual de un objeto o concepto en ausencia del mismo, una
presencia—en ausencia. Pero también puede ser la representacion mental de alguna cosa
percibida en un momento determinado por los sentidos, o la evocacion de un signo escrito
en referencia a un objeto conocido, ejemplo la lectura de la palabra “hoja”, genera una
imagen mental que facilmente puede variar de persona a persona, no asi si lo que se lee es
“hoja tamafio carta de papel bond blanco” en donde la imagen mental generada como
resultado de la lectura, tendra variaciones minimas de persona a persona.

Bajo la premisa de las imagenes fisicas y las imagenes mentales, se puede considerar cuatro
tipos de representaciones:

e Las iméagenes, aquellas que mantienen una relacion de semejanza con el
objeto que representan, ejemplo una fotografia de identificacion, la
fotografia que aparece en los diarios, en relacion con los dafios causados por
el ciclon.

e Las imagenes de imagenes, aquellas que son representacion de imagenes
creadas o capturadas en algun momento, ejemplo la fotografia de la
Gioconda, la percepcion del escudo nacional en monedas, documentos
siempre sera una representacion de una imagen, la fotografia de la escultura
de la Coyotlxauqui.

e Las imagenes de no—imagenes, aqui tendriamos palabras (representaciones
verbo—iconicas) impresas o0 proyectadas que al ser capturadas o impresas no
guardan relacion alguna con el objeto, pues el sentido se lo da el perceptor
que le asigna cualidades propias del objeto o persona que representa.
Ejemplo, la palabra Historia, estas ocho letras no tienen relacion alguna con
un suceso en el tiempo, sin embargo el conocimiento del perceptor propicia
que a su lectura evoque iméagenes en relacion con sucesos en el tiempo. La
lectura de palabras como Vicente Fox, Andrés Manuel Lopez Obrador,
Roberto Madrazo o José Natividad Gonzéalez Paras materializara
mentalmente rostros de personas con rasgos y formas de pensamiento
definidas y diferenciadas uno de otro.

e Las no—iméagenes de iméagenes, es toda descripcion verbal de una imagen,
por ejemplo la descripcidn que se hace de los elementos que dan vida a una
obra artistica o la descripcion de una hecho que presencio la persona que lo
narra.

Esta clasificacion no es algo nuevo, pues en el aula es practica constante el acudir a
diferentes formas de representar, percibir y evocar imégenes, por ejemplo en el momento
que como parte de la introduccion al tema, preguntamos a nuestros alumnos que hicieron el
fin semana, el nifio acude a las no—imagenes de imagenes pues rememora los sucesos
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previos y describe verbalmente sus vivencias. Al mostrar el mapa de la Republica
Mexicana estaremos utilizando una imagen de imagen y el uso de los medios como recurso
didactico implica el contacto con imagenes fotogréaficas, graficas o dibujos. Asi el trabajo
docente esta vinculado a la imagen aun en la practica verbal, lo importante para el profesor
es tener una alfabetizacion iconica que le permita utilizar la imagen con conocimiento, con
intencion y no de forma empirica o acudiendo a la suerte como estrategia para alcanzar
resultados positivos en su uso en la ensefianza. Es necesario evitar que las imagenes
generen dispersion en los educandos, la intencidon es provocar que los contenidos sean
percibidos como significativos, que no sean un adorno o se identifiquen s6lo como
elemento de motivacion, recordemos que en este sentido la palabra también tiene un uso
funcional (lenguaje cotidiano) y una practica encaminada al goce estético (poesia y
literatura).

Es necesario dejar atras la idea de que las imagenes no involucran ni provocan procesos
cognitivos y por ello son descalificadas, no sera... que la ignorancia en relacién con la
imagen nos lleva a descalificarla y etiquetarla como un producto perverso al servicio de los
medios de comunicacidn, es cierto los medios la utilizan, pero la utilizan con conocimiento,
conocen sus propiedades, conocen como propiciar significaciones en el receptor a través de
la imagen, saben utilizar el color, tienen la posibilidad de generar ambientes dramaticos,
alegres o dindmicos, el pero... se utilizan para fomentar el consumo... y utilizar a las
personas. Acaso no vivimos en una sociedad de consumo, no formamos parte de un modo
de produccion capitalista en donde el consumo es la actividad reguladora de la economia,
no es una caracteristica que exista un grupo de personas con poder adquisitivo y otras al
servicio de estas. La diferencia sustantiva entre los medios y la institucion escolar radica en
que mientras que las personas que generan los mensajes de comunicacién o consumo
dirigidos al publico o perceptores tienen una alfabetizacion iconica que les permite utilizar
con intencion el lenguaje de cada medio bajo la relacion informacion—expresion, los
personajes involucrados por la institucion escolar en la planeacion y ensefianza
generalmente carecen de esta alfabetividad mediética.

Asi como desde la infancia, adquirimos la alfabetizacion verbal, resultaria gratificante
poner el mismo interés en alcanzar la alfabetividad visual, la cual debe actuar dentro de los
mismos limites. No puede la imagen estar sometida a un control mas rigido o
discriminatorio que la comunicacion verbal, ni tampoco a uno menor (y ademas quien
desearia controlar la imagen rigidamente... ¢la escuela?), sus fines son los mismos que los
del lenguaje escrito. Colaborar en la construccion del aprendizaje, propiciar que la
identificacion, creacion y comprension de mensajes visuales sean decodificados por todo el
mundo y no solamente por los formalmente adiestrados en la competencia iconica —
disefiador, artista y artesano—

En la cotidianidad la imagen alude a algo concreto, permite representar algo conceptual, es
imagen de algo. Las imégenes actian como signos de lo ajeno, lejano o ausente. La
escultura es una imagen del modelo, la fotografia es una imagen del paisaje, el prospecto
publicitario muestra imagenes del producto que anuncia. La relacién entre imagen y
realidad es parte de lo cotidiano se encuentra permanentemente entre nosotros y nuestros
congéneres.
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Las imagenes visuales, son dptimas para representar el mundo visible que nos rodea. Se nos
puede hablar o podemos leer mucho de una ciudad, pero jamas las palabras nos daran una
idea exacta de la misma, como lo hacen unas cuantas fotografias o dibujos.

Funciones de la imagen

Utilizar una imagen conlleva la existencia de una intencion, si lo que se persigue es un
convencer de algo a un numero determinado de personas como en el caso de la
comunicacion o de la ensefianza misma, es posible recurrir a tres estrategias:

e La estrategia de la persuasion, parte del juego retorico —asignar una forma
de expresion— apelando sobre todo a la sorpresa, la sensacién y a la
seduccion perceptiva (fascinacion). En la actualidad es una de las estrategias
de mayor incidencia social y esta sujeta a una critica constante, ésta busca
apropiarse de las emociones del receptor, bloquear el conciente y con ello
incitar a la accion, en la comunicacion comercial la accion deseada es la
compra, el consumo del producto motivo del mensaje publicitario. Sin
embargo, no por ello es una funcién deplorable, porqué no utilizar esta
funcién sugestiva de la imagen para propiciar un consumo cultural, un
consumo académico, un consumo en valores, un consumo de actitudes
humanas, en fin seducir para tener un consumo educativo.

e La estrategia de muestra documental, tiene como principal ejemplo el
ejercicio periodistico y la fotografia como testigo innegable al capturar una
fraccion de la realidad en espacio, tiempo y accion, se convierte en la
muestra de la existencia de un hecho del pasado o de un objeto, paisaje o
fendmeno distante.

e La estrategia del razonamiento, se encamina a la reflexion logica por medio
de la presentacion, demostracién y explicacion de conocimientos, esta
constituido por esquemas, graficas, modelos y diagramas.

El uso didactico de la imagen pretende hacer comprensibles (comprender y aprender) los
conceptos complejos y abstractos, las cosas ocultas o impenetrables por nuestros sentidos,
los procesos temporales invisibles en un mismo momento, los fendmenos de lo enorme y de
lo pequefio. Su implementacidn tiene la intencion de fomentar una participacion activa del
educando —individuo decodificador—, que a través de ellas se apropie de conocimientos,
conceptos y valores que propicien una formacién integral.

La imagen, ha sido desde el ultimo tercio del siglo pasado motivo de estudio de diferentes
autores en los procesos ensefianza—aprendizaje entre ellos José Luis Rodriguez Diéguez
quien propone la siguiente clasificacion, en relacion con el uso que se asigna a la imagen
en el aula.

a) Funcidn de representacion, se refiere a una ilustracion en la que se sustituye
la realidad por una representacion que se pretende mostrar semejante a la
realidad originaria. Se trata de mostrar una realidad. Ejemplo retratos de
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personajes, reproducciones de objetos, fotografias de fendomenos, hechos o
paisajes.

b) Funcion de alusion, imagenes que ilustran, alegran o complementan un
mensaje verbal pero que no son necesarias para la comprension del mensaje.
Es una de las funciones recurrentes en el salén de clase y generalmente se
repite a través de la imagen lo que se dice con palabras.

c) Funcién enunciativa, son imagenes que tratan de informar e indicar en
sentido imperativo o induciendo a la accion sin posibilidad de opinion en
relacion con un objeto, lugar o fendmeno. Ejemplo sefiales de transito, rutas
de circulacién, diagramas técnicos, entre otros.

d) Funcién de atribucion, supone la presentacion de una informacién
generalmente abstracta en forma objetiva a través de imagenes. Ejemplo
grafica con una curva de evolucién, grafica de aprovechamiento escolar de
cada uno de los alumnos del salon o la grafica en que se muestra el
aprovechamiento escolar promedio del grupo, en relacion con los otros
grupos de la escuela.

e) Funcion de catalizacidn de experiencias, la imagen presenta la organizacion
de lo ya conocido, no transmite nuevas informaciones. Ejemplo ilustracion
que presenta la clasificacion vegetal tomando como referencia la forma de
sus hojas, evolucion social del juguete infantil. Generalmente se presenta
mediante un collage.

f) Funcion de operacién, la imagen indica como realizar una determinada
actividad. Orientada al desarrollo de habilidades y destrezas. Ejemplo figura
para colorear o recortar, imagen de como montar una estanteria, como trazar
una figura geométrica, un barco de papel.

Grado de Iconicidad

Una cualidad fundamental en las imagenes iconicas, es el grado de iconicidad que es el
nivel de representacion de la imagen en ausencia del objeto representado

La escala de iconicidad es una clasificacion basada en la semejanza entre una imagen y su
referente. Es una convencién construida para presentar mediante una serie, ordenada de
mayor o menor, los diferentes tipos de imagenes de acuerdo a su nivel de representacion o
grado de iconicidad. Cada salto decreciente supone que la imagen pierde representatividad
inmediata y exige codigos de identificacion.

Las diferentes formas de imagen conocidas, fotografia, ilustracién, dibujos, simbolos y
signos, se clasifican de acuerdo con la representatividad que tienen del objeto ausente. A
menor grado de iconicidad mayor proceso de abstraccion y por lo tanto mayor necesidad de
acuerdos sociales para su decodificacion y entendimiento, es decir requieren el uso de
codigos que permitan identificar el concepto u objeto representado.
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e Signo, no tiene relacion con el objeto que representa, por lo tanto sin grado
de iconicidad exige el ejercicio de procesos cognitivos para su
decodificacion.

e Simbolo, es la representacién grafica, con el minimo de elementos que
permitan percibir el objeto. El grado de iconocidad esta determinado por su
pertenencia a una sociedad determinada.

e llustracion, se utiliza para dibujar objetos que no existen en la realidad, o
para representar el punto de vista de una persona o institucion, existe un
reconocimiento visual del concepto que soporta, grado de iconicidad de bajo
a medio, dependiendo de la calidad del dibujo

e Fotografia, es la imagen més cercana a la realidad y representa fielmente al
objeto en ausencia de éste. Grado de iconicidad alto.

e Collage, es utilizado para mostrar informaciones diferentes que
complementan un mismo concepto, la funcion puede ser artistica o
demostrativa. Representa ideas.

SIGNO SIMBOLO ILUSTRACION

Manos

FOTOGRAFIA

El nivel de iconicidad es una variable que puede influir decisivamente en la identificacion
visual al percibir la informacidn que contiene una imagen, ejemplo si el objetivo es que el
educando identifique la division politica de nuestro territorio, utilizar una representacion
acudiendo a una toma satelital ser& menos funcional que un esquema que solo contiene los
contornos de nuestro pais y cada una de las entidades federativas que lo conforman, caso
contrario, el uso de la imagen en la ensefianza de caracteristicas de mamiferos, en donde
imagenes fotograficas seran mas funcionales para transmitir informacion que dibujos en
donde solo se perfile la silueta de los animales. En el &mbito educativo, el grado de
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iconicidad esta determinado por la intencion del profesor y el tipo de informacién motivo
de la imagen.

De este modo, si la funcién primordial es de reconocimiento y en relacién con la escala
humana (ejemplo: conocer la funcionalidad espacial de la zona arqueoldgica de
Teotihuacan) la accion indicada es la observacién directa, lo mismo sucede con conceptos
como frié o caliente en donde la sensacion de temperatura serad la mejor forma de asociarla
con la unidad de medida.

Si lo que requerimos es que la imagen tenga una funcion descriptiva de una realidad
determinada (ejemplo: mostrar los distintos espacios en los que se desarrolla la actividad
educativa de un centro o institucion) puede ser apropiado hacer uso de fotografias y
posiblemente planos o visitas virtuales generadas en programas informaticos en tres
dimensiones.

En caso de que la funcion primordial sea la informativa, los esquemas, gréaficas y diagramas
son los méas adecuados, puesto que la abstraccion es mayor y la conceptualizacion resulta la
mejor opcion para representar informaciones abstractas.

Por dltimo, si la funcion es esencialmente artistica, es decir, de caracter
predominantemente estético, ya sea para el disfrute o la expresion, los grados de iconicidad
habitualmente se van a los extremos lo simbdlico o la hiperrealidad.

Algunas consideraciones en torno a la imagen y el aula escolar

Las nuevas generaciones, las generaciones de los medios, baste el ejemplo de que perciben
el celular, la televisién, los juegos de video o las computadoras como aparatos cotidianos,
como elementos que no significan novedad alguna, porque ahi han estado siempre. Han
crecido en una cultura que se caracteriza por la simultaneidad de informaciones, lo visual,
lo sonoro, lo intuitivo, lo practico . Pero tienen que enfrentarse en el aula a una cultura
oficial que se caracteriza por la linealidad y la secuencialidad privilegiando lo verbal,
abstracto, lo analitico. Lo dindmico de la vida cotidiana contra lo estatico de la vida
escolar. ¢Tu que elegirias? ¢En que ambiente te sentirias mas a gusto?

El trabajo docente, como ya se menciond exige conocer a los alumnos, identificar
necesidades, suefios, anhelos, ambiciones, motivaciones y utilizar estas informaciones para
atraparlos emocionalmente, ¢No es esto la base del buen éxito de la publicidad? —atrapar
emocionalmente a los posibles consumidores—. Percibir el trabajo docente como un
ejercicio de comunicacion, permitird inducir a nuestros alumnos al consumo, finalmente
nos desarrollamos en una sociedad de consumo en la que adquirimos aquello que nos
seduce en el momento que se nos ofrece para el consumo.

¢Qué producto ofrece la institucion escolar? Conocimientos, habitos, valores, actitudes...
una formacion integral que permita a los individuos incorporarse eficazmente al contexto
del cual forma parte. Como docentes, en este momento que metodoldgicamente se
promueve el manejo de competencias propiciemos que nuestros alumnos adquieran las
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competencias necesarias para integrarse a la sociedad de su tiempo. El objetivo escolar:
generar en nuestros alumnos el consumo cultural, consumo de conocimientos.

¢Cémo debe actuar el docente ante la influencia mediatica?, ya observamos como influyen
perceptualmente los diferentes soportes de informacion para alcanzar o no la identificacion,
decodificacion y posterior comprension y apropiamiento de la informacion motivo del
proceso ensefianza—aprendizaje, en nosotros como individuos comprometidos con nuestra
profesion esta el alcanzar las competencias que nos permitan conocer las caracteristicas de
identificacion, transmision, codificacion y de expresién de cada medio de comunicacion
para con ello tener la posibilidad de analizar los mensajes y productos de los medios para
decidir con conocimiento de causa Si consumimos o no los productos que se promueven a
través de los mensajes publicitarios y de la misma forma si consumimos o no los productos
de los medios telenovelas, peliculas, programas de accion, revistas, héroes o figuras
mediaticas, entre otros. En este momento dejaremos de satanizar a los medios de
informacion masiva, y podremos utilizar sus bondades para promover nuestro producto: la
educacion

El primer requisito: alfabetizacion en medios, al igual que la verbal, es necesario una
alfabetizacion audiovisual; como profesores y al tener la oralidad como canal de
informacién cotidiano ante nuestros alumnos, es seguro que tenemos conocimiento en
cuanto a timbre, volumen y entonacion que son las caracteristicas fisicas basicas de la voz
que permiten una expresion verbal dinamica y sin agotamiento.

Sumemos la alfabetividad visual —posibilidad de leer y escribir con imagenes, informarse,
informar y expresar a través de puntos, lineas, texturas, colores, formas, tamafos y
posiciones entre otras caracteristicas-, como individuos observemos imagenes con la razon
no con la emocion, y como docentes, utilicemos imagenes racionalmente con la intencion
de impactar, provocar, seducir... de apropiarnos de la razén de nuestros alumnos.

Identifiquemos y utilicemos segln sea el caso, aquellas que nos muestran un hecho
historico (fotografias), las que representan un fendmeno no observable pero que se puede
simular (diagramas 0 esquemas), imagenes que comprueban acciones (graficas,
fotografias), imagenes que ilustran lo “invisible” en tamafio a nuestros ojos (ilustraciones).
Una vez que observemos e identifiquemos la potencialidad de cada una de las formas de
representar con imagenes entonces podremos crear, podremos expresarnos con las mismas
y transmitir eficazmente informaciones a traves de ellas. (Acaso no sucedié lo mismo con
el lenguaje verbal? Antes de expresarnos con palabras fue necesario escucharlas,
conocerlas, identificarlas, entenderlas para poder articularlas y expresar con un sentido y
orden que propiciara el entendimiento de quien las escucha.

Con la lecto—escritura ¢fue diferente?.... Entonces alcancemos la alfabetividad visual y
utilicemos las imagenes con intencion, como contenedoras de informacion no sélo para
ilustrar, ni para decorar sino para ensefiar, para provocar aprendizajes.

En el discurso docente, es posible utilizar imagen fija (simbolos, dibujos, ilustraciones,
esquemas, graficas o fotografias) o en movimiento (animaciones y video), para acompariar
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la narracion oral del profesor que expone los contenidos curriculares o culturales. Imagenes
al servicio del discurso verbal, se limitan a ilustrar.

El uso de la imagen con intencion didactica, ofrece la posibilidad de abordar contenidos de
caracter visual mediante recursos visuales fomentando el aprendizaje significativo y no el
memoristico. Ejemplo EIl Estado de Durango limita al norte con Sonora y Coahuila, al sur
con Zacatecas al este San Luis Potosi y al oeste con Sinaloa y Nayarit, no resultaria mas
didactico observar un mapa con la division politica de nuestro pais y que los mismos
educandos identifiquen las entidades con quien limita el estado de Durango., en lugar de
leer y memorizar conceptos como norte, sur, este, oeste, Coahuila... que por ser conceptos
ligados a la ubicacion espacial, son facilmente representables mediante imagenes el soporte
natural de esta informacion es el esquema no el texto. ¢Podrias decirme que pais se
encuentra al este de Iran... y al sur de Eslovenia...?

Quien expone los contenidos, acudiendo a la imagen puede preguntar a los alumnos,
comprobar sus conocimientos previos, ir evaluando a cada momento su comprension,
aprovechar los momentos de mayor atencion o interés para profundizar en alguna tematica.

En general, no son las imégenes sino la funcion didactica en relacién con el conocimiento
del alumno, conocimientos previos y adaptacion al contexto académico lo que garantice o
no el buen éxito del uso de imagenes en el aula.

Propuesta didactica

Abordar el proceso ensefianza aprendizaje, requiere contemplar los recursos existentes en el
entorno, fomentar la significacion de los contenidos abordados en nuestros alumnos y esto
solo se alcanzara en la medida que los conceptos adquieran forma, que puedan se
percibidos como algo concreto, visible, audible o con utilidad en la vida cotidiana, es labor
del profesor transformar la abstraccion de los contenidos curriculares en concrecion y
significacion.

¢un ejemplo del uso de la imagen en la ensefianza?

El planteamiento parte del principio de que la ensefianza es un proceso continuo y gradual,
que los diferentes contenidos de la curricula, no pueden ser abordadas en una clase con
caracter terminal, consideremos que en los aprendizajes significativos los conocimientos
previos del nuevo tema, apenas ayer fueron el conocimiento objetivo del proceso educativo.

Ya comentamos que son tres los momentos criticos en la construccion de aprendizajes
significativos, y en relacion con ellos es posible incorporar el uso de la imagen:

e Los conocimientos previos, la imagen mental adquiere importancia para
evocar conocimientos, pero recordemos que es el educando y su contexto, no
solamente conocimientos previos escolares. Entonces que nuestros alumnos
rememoren imégenes de la vida cotidiana, de la vida escolar o de los medios
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de comunicacion, lo importante sera el escuchar como se vincula con el tema
abordado.

El Conflicto cognitivo, tendra que ser en relacion con la realidad cotidiana
de nuestros alumnos, en medios urbanos una fotografia de una paloma con
afectacion en la piel por efecto de la lluvia acida, podra ser el punto de
partida para generar comentarios o una discusion para abordar el tema de la
contaminacion; en espacios rurales, fotografias de terrenos erosionados por
la tala de arboles ocasionando malas cosechas, falta de alimento para el
ganado e incluso ausencia de flores, insectos y arroyos motivo de juego; en
la costa del pacifico fotografias de tortugas y de saqueadores de sus huevos
como punto de partida para comentar como seria la comunidad sin tortugas,
como se modificaria el turismo, la economia, la alimentacion... entre otro
puntos. En si, el conflicto cognitivo, debe tener relacion con las necesidades,
emociones o vivencias del educando... no caer solamente en el conflicto
cognitivo conceptual.
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Comunicar y expresar lo aprendido, este aspecto como docentes nos permite
identificar el grado de apropiacion del contenido por nuestros alumnos y el
uso de imagenes puede ser explotado en infinidad de formas, lo importante
es que el alumno exprese a diferencia de los exdmenes que acuden
principalmente a la memoria temporal, la expresion puede ser a través de
mapas conceptuales dibujados a partir de la informacién que el alumno
aprendid, un collage con fotografias de revistas o periddicos en donde se
clasifiquen iméagenes que representen los conceptos abordados, una grafica
que muestre la repeticion de un fendmeno natural, de conducta o ideologia,
etc., etc. En fin expresar en forma libre con imagenes y texto que el
contenido paso a formar parte del bagaje del alumno y podra ser utilizado el
dia de mafiana como conocimiento previo.
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Estos son los principales momentos con interaccion contenido-alumno, pero falta el
momento de desarrollo del tema, el momento en que el profesor ensefia el contenido... el
desarrollo del tema, antes, es necesario recordar que el aprendizaje exige una sintonia
maestro-alumno, estar en la misma frecuencia, tener los mismos referentes, es decir hablar
y comprender el mismo lenguaje. Entonces la planeacidn es Unica y aplica solamente en el
grupo para el que se disefio la planeacion, por ello se dice que actualmente el profesor es un
moderador de aprendizajes, porque la informacién motivo de la ensefianza, proviene de
diferentes soportes, con varias formas de representarla y en niveles de informacion.

¢Coémo profesor, te ayudarian las siguientes imagenes —murales- a explicar la historia de
México? Podias identificar personajes, actitudes, costumbres, caracteristicas sociales,
econdmicas y politicas de cada momento histérico.

3 -

G

El profesor adquiere la tarea de generar estrategias que promuevan la adquisicion del
conocimiento en interaccién con los diferentes soportes de informacion... incluso con los
medios masivos de comunicacién, el docente dejo de ser el poseedor Gnico del
conocimiento.

Por ello es necesario que el docente de nuestro tiempo, yo, td, usted... tenga la
alfabetizacion, no solamente para leer y escribir textos, no para leer y escribir imagenes, no
para leer y escribir sonidos, no para leer los mensajes comerciales... Si para ensefiar y
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promover aprendizajes significativos en nuestros alumnos, significativos no como una
corriente teorica, sino como una forma de adquirir una calidad de vida. En donde el
educando sea un individuo con habitos, valores, actitudes y conocimientos acordes a las
necesidades de su tiempo.

Maestra, Maestro... la escuela es una institucion social y como tal convive con la sociedad,
con sus habitantes, sus fiestas, sus tradiciones... sus problemas, entonces convivamos y
utilicemos los medios de comunicacion social actual, mejor dicho usemos los soportes de
informacion de los medios masivos comunicacion, conozcamos su lenguaje para poder
expresarnos y hacernos entender a través de él... y para ello requerimos alfabetizacion.

La alfabetizacion vista como la adquisicion de competencias comunicativas necesarias para
interactuar eficazmente con el entorno sin perdida de identidad... una alfabetizacion social.

El arte mas importante del maestro es
provocar la alegria en la accion creadora y
en el conocimiento.

Albert Einstein®
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